Programmierrichtlinien zu den Ubungen SWE | im WS20 04

Richtlinien zur Programmierung, braucht man daklein?

Ja, denn wer schon einmal versucht hat, eigenedlt€uezu verstehen, den er irgendwann

einmal geschrieben hat, der wird dankbar Uber jéd@nmentar und jede verstandliche Variable
sein. Und bei fremdem Quelltext ist dies noch wgdnt Einfach nur drauflos zu programmieren,
funktioniert somit nicht.

Sinnvolle Variablenbenennung, die richtige Menge #&wommentaren, sowie saubere

Formatierung des Quelltextes sollte man sich vofadg an angewohnen. Damit erspart man
sich so manche lange Nacht vor dem Monitor.

Dieses Dokument wird laufend erweitert!

Allgemeines

Lesbarkeit und Verstandlichkeit sind mindestenswathtig wie die Programmgréf3e und die
Ausfuhrungsgeschwindigkeit.

Jede Zeile Quellcode enthalt hochstens eine Anwgisu

Zeilen sollten eine Lange von 80 Zeichen nicht stlereiten. Zu lange Ausdricke werden in
mehrere Zeilen umgebrochen. Folgende Zeilen westtenEbene eingerickt.

Vor einem Komma wird kein Leerzeichen, nach einemmiha immer ein Leerzeichen
eingefugt.

Vor und nach Operatoren wird ein Leerzeichen gés@ansnahme: Bei Referenzierungs- und
Dereferenzierungsoperatoren wird nach dem OpekaiorLeerzeichen gesetzt.)

Benennungen

Dateinamen und Compiler

C++ Programme bekommen die Dateiextensiapp. Wir werden in den Ubungen SWE1 den
Compilerg++ verwenden. Alternativ kann auch der Compileraufnif c++ erfolgen. Hilfe
zum Compiler erh@lt man mit dem Kommandaon g++.

Programmtexte
Programmtexte werden in englischer Sprache gesehrieDie gilt insbesondere fur die
Bezeichnerwahl.

Kommentare

Kommentare werden nur in englischer Sprache gedwdmi Dies vor allem deswegen, well
Programme oft in internationaler Zusammenarbete#trsverden.
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Schreibweisen

Klassen- und Typnamen beginnen mit einem GrofRbabbset Funktionen und Methoden mit
einem Kleinbuchstaben.

Konstanten werden in Gro3buchstaben geschrieben.

Bei Bezeichnern, die aus mehreren Worten bestekhieth,jeder Wortanfang grol3 geschrieben:
z. B.set W ndowCol or .

Bei Konstanten wird zwischen den Worten ein Untaisteingefiigt:

z. B.MAX_LEN. Ansonsten sind Unterstriche in Bezeichnern zmegden.

Funktionen und Methoden ohne Rlckgabewerte begirméneinem Verb im Imperativ:
z.B.set Col or.

Funktionen und Methoden mit einebool 'schen Rickgabewert beginnen niis : z. B.

i SEnmpty().

Visuelle Gestaltung

Kommentare
Es werden grundsatzlich nur einzeilige Kommentamsvendet ( // statt /* ... */).

Dateibeginn

Am Anfang jeder Quelldatei soll ein Kommentar i idgenden Form geschrieben werden:
/11

/'l progranme: Nane des Programres

/1 author : Nanmen des Autors

/1 date: Datum

/1 version : Versionsnunmmrer

/'l purpose: kurze Beschreibung des Programeweckes

/11

Die Versionsnummer hat folgendes Formay z. Versionsnummern werden nur an Programme
vergeben, die weitergegeben oder veroffentlichtderr Es ist nicht vorteilhaft, bei jedem
gefundenen Fehler die Nummer zu andern.

Die Zahlenx, y, z werden immer um eins erhoht. Andert sichwerdeny und z auf Null
gesetzt. Andert sich, wird z auf Null gesetzt.

Die Zahl x kennzeichnet die Hauptversion und wird nur erhdlwenn sich in der
Benutzerfuhrung Wesentliches andert.

Die Zahly zeigt kleinere Verbesserungen/Erweiterungen irBegwutzerfuhrung an.

Die Zahlz zeigt interne Verbesserungen, Fehlerkorrekturen as.

Optional kann hinter der Versionsnummer nadhf a oder bet a stehen. Die Bezeichnung
al f a zeigt, dass der Programmierer das Programm algV@sentlichen fertig und fehlerfrei
bezeichnetbet a bedeutet, dass dem Programmierer keine Fehlenbekend.
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Einrlickungen
Einriickungen sind mit Hilfe von Tabulatoren zu setzDer Tabulator wird auf zwei Leerschlage
gesetzt.

Klammern

Bei komplexen Ausdricken sind Klammern zu verwenddammern um Ausdriicke werden
innen und aulBen mit Leerzeichen gesetzt. Bei Fondai steht die erste Klammer direkt nach
dem Funktionsnamen.

Blocke
Blocke werden in einer der beiden internationaidiign Versionen geschrieben:
if (a=0Db) /1l as in the |ecture!
{
return O;
}
if (a=Db) { /1 as often in OO prg
return O;
}

Der Programmtext wird dann innerhalb des Blockageilickt.

Funktionen
Funktionen sind in folgender Form zu programmieren:

/'l purpose of function:

/'l paraneter val ue:

/'l return val ue:

typel functionname( type2 nane2, type3 nane3 )

Variablen

Variablen werden am Beginn eines Blockes definiBré einzige Ausnahme dazu stellen Zahl-
oder temporare Variablen dar, die nur engster Nachbarschaft zur Definition verwendet
werden.

Verbotenes
Kein got o!
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