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Kompatibilitatseinstellungen




Die folgenden 3D-Einstellungen sollen verwendet werden:

Globale Einstellungen  Programmeinstellungen

1. Ein Programm wahlen, das benutzerdefiniert angepasst werden soll;

‘W world of Wararaft (_retail_fwo... | | Hinzufigen | | Entfernen | |92 Wiederherstellen

Mur Programme anzeigen, die auf diesem Computer gefunden wurden

2. Die Einstellungen fir dieses Programm festlegen;

Funktion

Bildskalierung
Anisotrope Filterung

Antaliasing - FXAA

Einstellung
Globale Einstellungen verwenden
Globale Einstellung {Anwendungsgesteuert) ve. ..

Wird fir diese Anwendung nicht unterstitzt

Antialiasing — Einstellung

Globale Binstellung (Anwendungsgesteuert) ve...
Antialiasing — Gammakorrektur
Antialiasing — Modus

Globale Einstellung (Ein) verwenden

Globale Einstellung {Anwendungsgesteuert) ve...
Antialiasing — Transparenz Globale Einstellung (Aus) verwenden
Bevorzugte Aktualisierungsrate {Sam...
CUDA —GPUs

CUDA — Systemspeicher Fallbadk-Ric. ..

Globale Einstellung {Anwendungsgesteuert) ve...
Globale Einstellung (Alle) verwenden
Globale Einstellung (Treiber-Standardwert) ver...

Die folgenden 3D-Einstellungen sollen verwendet werden:

Globale Einstellungen  Programmeinstellungen

1. Ein Programm wahlen, das benutzerdefiniert angepasst werden soll:

D World of Waraaft (retail_fwo... ~ | | Hinzufiigen | = Entfernen | |[«3 Wiederherstellen
[+] Mur Programme anzeigen, die auf diesem Computer gefunden wurden

2, Die Einstellungen fir dieses Programm festlegen;

Funktion Einstellung A
CUDA - Systemspeicher-Fallbadk-Ric. ..
Dreifach-Puffer

Energieverwaltungsmodus

Globale Einstellung (Treiber-Standardwert) wer. ..
Globale Einstellung (Aus) verwenden

Globale Einstellung (Cptimale Leistung) verwen. ..
Hintergrundanwendung Max, Bildfreq... Globale Einstellung (Aus) verwenden

119 FPS

Modus fiir geringe Latenz Ein

Maonitor-Technologie Globale Einstellung (G-5YMC-Kompatibilitat) ver. ..
MultiFrame Sampled As (MFAA) Globale Einstellung (Aus) verwenden
OpenGL-GDI-Kompatibilitat
OpenGLTendernde GPU

Max. Bildfrequenz

Globale Einstellung (Auto) verwenden
Globale Einstellung (Automatische Auswahl) ve. ..




Die folgpenden 3D-Einstellungen sollen verwendet werden:

Globale Einstellungen  Programmeinstellungen

1. Ein Programm wahlen, das benutzerdefiniert angepasst werden soll:
D world Of Warcraft (retail_fwo... | | Hrzufigen | Entfernen <3 Wiederherstellen

Mur Programme anzeigen, die auf diesem Computer gefunden wurden

2. Die Einstellungen fir dieses Programm festegen:

Funktion Einstellung (i

Texturfilterung — Anisotrope Abtasto... Globale Einstellung {Aus) verwenden
Texturfilterung — Megativer LOD-Bias Globale Einstellung (Fulassen) verwenden

Texturfilterung — Qualitat Globale Einstellung (Qualitét) verwenden
Texturfilterung — Trilineare Optimierung  Globale Einstellung (Ein) verwenden
Threaded-Optimierung Globale Binstellung {Auto) verwenden
Umgebungsverdeckung Globale Einstellung {(Aus) verwenden

Vertikale Synchronisierung Globale Einstellung (Einstellung fir 30-Anwend. ..
Virtual Reality — Supersampling mit va...  Wird fiir diese Anwendung nicht unterstitzt

Vorgerenderte Virtual Reality-Einzelbi... Globale Einstellung (1) verwenden
Vulkan/OpenGL-Darstellungsme thode Globale Einstellung {Auta) verwenden




1. Wahlen Sie die Anzeige aus, die gedndert werden soll.

Samsung C49.,

2. Wahlen Sie die Auflosung.
Anschluss:
[m==] DisplayPort — PC-Anzeige

Aufldsung: Aktualisierungsrate:

T080p, 11972 ¥ go
1080p, 1024 = 763
1080p, 800 * 600
1080p, 720 = 576
1080p, 720 = 480
1080p, 640 = 480

L 120 Hz

PC

5120 = 1440 (nativ) L

Anpassen...

3. Ubernehmen Sie die folgenden Einstellungen.

(® Standard-Farbeinstelungen verwenden

(I NVIDIA-Farbeinstellungen verwenden

S R [t L X = A =
Lesptop-Farbtiers HUsgane-1:

Hochste {32 Bit) &bpc
Ausgabe-Farbformat; Dvnarmischer Ausgabeberscn:

RGH Vall



